1. 面向连接服务的优点缺点？(20%)
优点：(1)可靠传输；(2)有序传输；(3)资源预置(使用)
缺点：需要全局信息

2. 无连接服务的优点与缺点？(20%)
优点：无需知道网络状态(包括网络资源)或只需知道局部网络状态

缺点：具有不确定性(是否有满足服务的网络资源不确定，能否完成服务不确定)
3.分层网络体系结构的不足：(10%)
上层协议的性能依赖于下层协议
4.分组交换原理：(10%)
(1)存储转发;(2)动态路由(包括每个分组自带源地址、目的地址，拓扑发现、路由选择);(3)出错交由端系统处理

5.若一个WWW文档中除有文本外，还有7个图像。试问使用单个http/1.0、4个并行http/1.0与单个http1.1各需要建立几次TCP连接？(20%)
(1)8； (2)3； (3)1
6.假定要传送的报文共有x(单位bit)，从源节点到目的节点共有k跳链路，每条链路的传播时延为d(单位s)，链路带宽为b(单位bit/s)；电路交换(包括连接建立与拆除)使用的控制帧(或信令)长度、在各节点的排队时延忽略不计；分组交换使用的分组头、分组长度分别为h、p(单位bit)，分组在各节点的排队时延q(单位s)。试分析在何种条件下电路交换的总时延要小于分组交换的总时延？(20%)
电路交换总时延D(c)：

(1) 连接建立时间：kd

(2) 连接拆除时间：kd

(3) 数据传输时间：x/b

(4) 数据传播时间：kd

D(c)=3kd+x/b
分组交换总时延D(p):

(1) 单个分组传输时间：(p+h)/b

(2) 第1跳传输时间：(x/p).((p+h)/b)  (x/p为分组个数)

(3) 传输时间每1跳增加1个分组的传输时间
(总的传输时间为x/p*(p+h)/b+(k-1)*(p+h)/b

(4) 排队时间：kq

(5) 传播时间：kd

D(p)=x/p*(p+h)/b+(k-1)*(p+h)/b+kd+kq
若D(c)<D(p)，则电路交换的总时延要小于分组交换的总时延
